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• Förderprojekt im Rahmen der Stadt der Zukunft 5. Ausschreibung 

Fördergeber BMVIT

• Projektpartner

AIT [Projektlead]

Grazer Energieagentur

picapipe (Uni Krems)

Digitalsunray

• Laufzeit Oktober 2018 – März 2021

HotCity
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• Datenverfügbarkeit

• Datenqualität

• Datenaktualität

• Kosten für Datenerhebung

• …

AUSGANGSLAGE - PROBLEME

LÖSUNG ?
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„Nutzung von Spielmechaniken in naturgemäß   
spielfremden Kontexten.“ (Deterding, 2011) 

Deterding, S., Dixon, D., Khaled, R., & Nacke, L. (2011, September). From game design elements 

to gamefulness: defining gamification. In Proceedings of the 15th international academic MindTrek

conference: Envisioning future media environments (pp. 9-15). ACM.
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• „proof of concept“ (Funktionstest): 

• Ob mittels Gamification, kosten-effizient, rasch und zuverlässig ein aktueller Datensatz erhoben werden kann?          
Zum Beispiel zur Erhebung der Abwärmepotenziale. 

• Kompatibilität: 

• Standard Hardware (Mobiltelefon, PC, Server, Cloud-Computing) und Software 

• Übertragbarkeit:

• Wie kann diese Methode, effizient weiterentwickelt und räumlich ausgeweitet werden?

• Welche weiteren Daten könnten für die Plus-Energie Quartiersplanung erhoben werden?

• Bewusstseinsbildung:

• Der Gamification-Ansatz soll zur Bewusstseinsbildung bzgl. dem Vorhandensein und dem Stellwert von Abwärme/ bzw.-
Energieeffizienz beitragen. 

PROJEKTZIELE



GEFÖRDERT IM 

RAHMEN VON SdZ

DURCH BMVIT

• Nutzbarkeit der Abwärmepotenziale: 

• Wirtschaftlichkeit der Abwärmepotenziale und räumlich differenzierte Darstellung 

• Interaktive Web-Applikation

PROJEKTZIELE
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• Verifikation der Datensätze durch die Teilnehmer*innen des Spiels

• Einsatz von KI zur Bildanalyse (Maschine Learning/Deep Learning)

• Blockchain

INNOVATIONSGEHALT
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GENERALISIERUNG
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• Wie kann das Spiel generalisiert werden und zur Erhebung verschiedenster energierelevanter Daten und 
Anwendungen eingesetzt werden? 

• Welche Daten können erhoben werden? 

• Wie kann der Aufwand einerseits für die Spieler*innen andererseits für die Software- Entwickler*innen bei 
größtmöglichem Nutzen gering gehalten werden? 

KERNFRAGEN ZUR GENERALISIERUNG
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ENERGIERELEVANTE DATEN (ZWISCHENERGEBNISSE)

Daten bezogen auf die Energieerzeugung:

Dazu wurden folgende Methoden als geeignet identifiziert: 
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DAS HotCity GAME
Aktueller Stand Jänner 2020!

11
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• Klare Ziele

• Interaktiver Rahmen

• Belohnungen

• Kooperation und/oder Wettkampf
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z.B. ungenutzte Abwärmequellen

identifizieren
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• Karte, um Objekte zu melden

• Zusatzinformation sammeln

• Edutainment (Beschreibung der Abwärmequellen)
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• Tokens/Punkte

• Badges/Levels

• Gutscheine
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• Teams

• Quadranten erobern

• Highscore
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• Erster Testlauf (Feb./März 2020) mit Fokusgruppe in Graz (Student*innen)

• Evaluierung des Spiels und Feedback einarbeiten

• Ableitung der Abwärmepotenziale

• Zweiter Testlauf (Nov./Dez. 2020) mit Fokusgruppe in Wien

• Analyse der Ergebnisse/Verwertungsstrategie

• Projektende März 2021 

NÄCHSTE SCHRITTE
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AIT

• Ernst Gebetsroither-
Geringer

• Romana Stollnberger

• Roman Geyer

• Theresa Fink

• Ralf-Roman Schmidt

Picapipe

• Thomas Wernbacher

• Alexander Pfeifer

• Manuel Pirker-Ihl

• Martin Reitschmied

• Constantin Kraus

Digitalsunray

• Marko Goels

• Severin Hendriks

Grazer Energieagentur

• Ernst Meissner

• Maria Anna Hecher

PROJEKTTEAM
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HOTCITY-HOMEPAGE 

https://cities.ait.ac.at/projects/hotcity/

https://cities.ait.ac.at/projects/hotcity/
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DANKE FÜR IHRE AUFMERKSAMKEIT!

Ernst.Gebetsroither@ait.ac.at

mailto:Ernst.Gebetsroither@ait.ac.at

